Pois¢i me!
Igra s telefoni je lahko zabavna tudi za otroke stare od 1 do 3 let.

Cilji:

- Razvijanje prostorske predstave.

- Otrok spoznava prostor, njegove meje.
- Razvijanje sluSne pozornosti.

1. korak: LeZzemo na tla in zaspimo. Ob zvoku budilke vstanemo in telefon pois¢emo,
ki smo ga predhodno skrili nekje v igralnici.

2. korak: Z otroci predvajamo razliCna zvonenja na pametnem telefonu in se skupaj
odlo€imo za tisto, ki bo predstavljala budilko.

3. korak: Navodilo: "Lezemo na tla in skrijemo obraze." Odrasel ali otrok nato izbere
prostor v igralnici, kjer skrije telefon.

4. korak: Odrasel s klicem drugega telefona sprozi predvajanje izbrane melodije.
Otroci vstanejo, sledijo zvoku in posku$ajo najti budilko. Aktivnost veckrat ponovimo.

Dejavnost lahko izvajate skupno (kot je v pripravi), lahko pa tudi individualno. V
tem primeru izbranega otroka (ali manj$o skupinico) izlocite iz skupine. Otroci, ki
ostanejo v skupini, skupaj z vzgojiteljem skrijejo telefon (budilko). Dejavnost se lahko
izvaja tudi na prostem. Potrebujete le dva telefona. Prvega skrivate, z drugim pa
kliCete s Cemer sprozite zvonjenje.

Izjave otrok ob tej dejavnosti, ki smo jo zaradi epidemije prilagodili in izvajali doma:
e Izjave otrok ob nastavljanju melodije: "Tata, zakaj rabi$ budilko?" "Jaz bi tudi
imela telefon ki zvoni, moj ne dela tako!" "Te pesmice so ¢udne."
e Ob koncu igre skrivanja: "Zakaj smo koncali, saj ni Se noc." "Jst bi skrila Se
telefon od nonota." "NajboljSe je bilo, ko nismo dobili telefona u hladilniku."”
e |zjava ob jutranjem bujenju: "Tata jaz ne rabim budilke!"

V projektu NA-MA POTI poskuSamo vse aktivnosti graditi iz izkuSenj otrok. Otroci
s tem reSujejo tako imenovane — avtentiCne probleme. Namen podanega primera pa
je Se prikaz smiselne uporabe digitalnih tehnologij.



