VODA - CUDEZNA TEKOCINA



UVOD V PROJEKT ...




VPRASANJA, KI SO NAS VODILA SKOZI PROJEKT

KAKO NASTANE DEZ? ZAKAJ POTREBUJEMO VODO?

KJEVSE NAJDEMO VODO?

KAJ LAHKO POCNEM OB VODI, NAVODI, VVODI?

KAKSNA JE VODA (BARVA, VONJ, OKUS)?



RAZISKUJEMO LASTNOSTIVODE

VODA JE BREZ BARVE, VONJA IN OKUSA.




KJEVSE NAJDEMO VODO?

VODO SMO ISKALIV OKOLICI NASEGA
VRTCA: POTOK, VODNJAKI.




VODNJAKE V VASI IN NJIHOVO ZGODOVINO NAM JE PREDSTAVIL VASCAN.




ZAKAJ POTREBUJEMO VODO?

ODGOVORI OTROK:
~NODO PIJEM."
~SIUMIVAM ROKE."
+,MI DOMA ZALIVAMO ROZE."
~ZA KUHAT."




KAJ LAHKO POCNEM OB VODI, NAVODI, VVODI?

ODGOVORI OTROK:
+JAZ PLAVAMY MORJU."
MIDVA Z MAMO MECEVA KAMENCKEV VODO-"
ZADNIC SEM S SKORNJI HODIL POVODI."
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OTROKOM SVA OMOGOCILI IGRO ZVODO IN PRIDOBIVANJE NOVIH IZKUSENJ.

PLAVA /| NE PLAVA POIZKUS SMO IZVEDLITUDI V
IGRALNICI.




HOJA CEZ POTOK —
RAZVIJAMO RAVNOTEZJE.

HOJA CEZ POTOK - PREMAGUJEMO STRAH PRED VISINO.




SPROSCANJE OB VODI. VTISINI SMO PRISLUHNILI ZVOKOM NARAVE.




OB POTOKU SO SE OTROCI IGRALI Z NARAVNIMI MATERIALI. LE —-TEGA SMO KASNEJE
UPORABILIZA NOV LIKOVNI IZDELEK. OTROCI SO PRITEM RAZVIJALI
USTVARJALNOST, DOMISLIJIJO.




KAKO NASTANE DEZ?

SKOZI OKNO SMO OPAZOVALI DEZ, LUZE. PREKO POIZKUSA SO OTROCIVIDELI ZAKAJ
IN KAKO ZACNE DEZEVATI.




USTVARJAMO PO DOZIVETJU -
,SPREHOD V DEZJU" (TEHNIKA
£y MOKRO NA MOKRO).
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OBISKAL NAS JE RIBIC.



TUDIOTROCI SO SE PREIZKUSILI VVLOGI RIBICEV.

,LOVIMO RIBE"
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SKUPAJ SMO IZDELALI NOVO DIDAKTICNO IGRO
UJEL RIBO?

IZDELAVA RIBISKIH PALIC |ZDELAVA RIB






CILJ IGRE
igra spodbuja otrokovo fino motoriko in koncentracijo, vztrajnost.

NAVODILA IGRE

Didakti¢no igro z naslovom »Kdo bo ujel ribo?« lahko igra poljubno Stevilko otrok.

Igralec z ribisko palico »lovi« ribe s pomocjo magnetov. Vsaka ribica je opremljena z magnetom, ki ga
pritegne magnet na ribiski palici. Igralec ima eno minuto Casa, da poskusa uloviti ribo. Po minuti zazvoni
zvoncek in igralec preda ribisko palico naslednjemu igralcu.

Igra je koncana ko so »ulovljene« vse ribe. Zmaga tisti igralec, kateri »ulovi« najvec rib.

STOPNJE TEZAVNOSTI IGRE

Igro lahko prilagodimo starosti in sposobnostim igralcev.
1. Stopnjaigre.

Igralec »lovi« ribe.

1. Stopnjaigre.

Igralec lovi ribe. Pri tem »lovi« pare rib.

1. Stopnjaigre.

Igralec lovi ribe. Igro igramo kot igro spomin.



ZELO TOPLI POMLADNI DNEVIIN IGRA ZVODO.




TOPLO POMLADANSKO SONCE IN POMEMBNOST VODE

SKUPAJ SMO PRISLO DO IDEJE, DA IZDELAMO KLOPCE IN JIH POSTAVIMO OB VASKIH
VODNJAKIH.TU SI BODO LAHKO VASCANI IN MIMOIDOCI ODPOCILITER POPILI VODO.




NASA KLOPCA OBVODNIJAKU S PITNO VODO.




ZAKLJUCNA PRIREDITEV IN ODPRTJE RAZSTAVE

ZAKLJUCEK PROJEKTA SMO OBELEZILI NA SRECANJU S STARSI, KJER SO SE OTROCI
DRUZILIS STARSI OB IZVAJANJU VODNIH IGER. Lo . '




OTVORILISMO TUDI RAZSTAVO.




KAJSO O PROJEKTU POVEDALIOTROCI

Vsec mi je bilo, ko smo po vodi Cofotali kot racke.

VsecC mi je bilo, ko sem v vodo metal kamencke.

Ribic Brane je imel dolgo palico, ta mi je bila vsec.

Nova igra mi je bila vsec, ko sem lovil ribe.

Tista klopca, katero smo barvali in jo postavili ob vodnjaku,
je res fajn.

Vsec mi je bilo, ko smo obuli skornje in sli v luze.

Fajn mi je bilo, ko smo sli na sprehod z dezniki.

Ko smo se igrali ob vodi in delali hisko in sli cez vodo.




